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/,1) platformlarin, agk mutfak, merdiven ve lastik seti bUtUnlestiren, hareketli bir
N kademelenmeyi devam ettirirken, oturma, yeme gibi ihtiyaclara da cevap vermesi
dUsOn0lmustor. platformlar ahsaptan yapilacak olup, ayaklar lastiklerin icindeki

topraga saplanacaktr. lastik sefte ihtiyag duyulan yerlerde lastik duzeltme, toprak
sikistirma gibi tamiratlar yapilacaktr.
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| 2\] agac eve daha yUksek ekler yapilip, agac evin ayaklarina ve dsuntlen diger birimlere
R yaz! tahtasi yuzeyleri monte edilerek oyun, bilgilendirme amach kullanilabilecektir.
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EREEmEE 7 \3/} aclk mutfak icin mevcut paletlere ahsap eklemeler aski, depolama ve tezgah yUzeyleri
""" an ; — olusturulmasl, tezgah icin metal bir evye takimi yerlestirilmesi dOsonUlmustur.
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*hitkilend I SR \:j f Ii 4 /I asfalt zemin ile toprak zeminin merdiven karsisinda kose yaptigi yerdeki gecisi
S Elj iriimes 7 ~—" yumusatmak, platformlan devam ettirip, sofra, oyun, oturma gibi islever
Qugenigiien ark / barindirabilecek bir ahsap birim insa edilmesi planlanmistir
- bahgede boru merak / -
uyan:ﬂ?n zlr j,ra"n%ltma -. | bu ahsap birimin agag evden baslayip baslayip, macera koridoruna devam eden rotay,
ol bl * agag evden baglayan bir oyun tasarimi belli ederken, fiziksel olarak kopan ama iz olarak devam eden sekilde mini kum
' havuzuna baglanacakhir. mini kum havuzundan sonra ise macera koridoruna dair
bur,unur:u pE[’SpEktlfr agac eve farkli yUksekliklerde eklentiler olusturulmas A Dgunlani orres il x
bozan bir malzeme ile apac evin agiktaki ayaklar da lastik ve toprak igine alinacak Sy : ? 3l
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kﬂﬁ?iﬁ;:ﬂiﬂ:ﬂﬂi:fg' @ ; (5} toprak alanin iki kosesi icin d0sOnUlen hamaklar ahsap ya da metal direklere asilabilir

devam eder

hamak eskizi ve ornegi
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| 6 ), mevcut bitki tarhlarinin sayisinin artirimasi ve ahsap eklentilerle kullanim bigimlerin
p gelistirilmesi dusunulmustur.
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macera koridoru tavanda aglar - Gesitli basamaklar "strUktUrGn kopan parcasi, ‘ - %
5 bmhacera Eﬂf'ldmu arka Ifr;?\l ““ yerdeki cizgilerle macera : A\}‘
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ertindeadlendi 2, - bitki tarhlari eklentileri eskizleri
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oyunlari da barindiran gé "3'““ ~ oturmavzanma /- . : :
chieslcpurias = e S e R I\\ ) macera koridoruna pencerelere ve dogalgaz borusuna gore konumlanacak ahsap
i SEES T " platformlar yerlestirilmesi dusinulmustor. farkl seviyelerdeki platformlara on
— bahceden bir aga trmanilarak gecilecektir
duvarlara monte edilecek farkli materyal

ve captaki borular vurulunca ses
clkartma, gecis yolunu kesmeyecek
sekilde baglanacak ipler de gecisi
cesitlendirme amacli yerlestirilmistir.

macera koridoru perspektif modeli

8\? dogalgaz borusunun etrafinin ayr bir cerceve Uzerine parlak sac malzeme ile
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— kaplanmasi d0sUnulmUstur.

boru kaplama eskizi .
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5-STRUKTUR TASARIMI
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